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Création d'un projet JUnit5 avec IntelliJ assertTimeout #3
* créer un projet oTest
void timeoutNotExceededWithResult() {
a // The following assertion succeeds, and returns the supplied object
* Se mettre Sur une ClaSSG a teSter Strlr/|g gctualke:ult = assertTmEout(ufM)nut;S(Z). O -> L(7 ! !
return "a result”;
* ALT + ENTREE -> nouveau test »i

assertEquals(“a result”, actualResult);

* dans la fenétre qui s'ouvre, remplir et spécifier I' importation JUnit5

Test simple assertTimeout #4, appel de méthode

import static o
void timeoutNotExceededWithMethod() {

1/ The following Vokes a method reference and returns an object
String actualGreeting = assertTimeout(ofMinutes(2), AssertionsDemo::greeting)
assertEquals(“hello world! actualGreeting);

org.junit.jupiter.api.Assertions.assertEquals;

import org.ju nit.ju pit er.a pi.Test;

class FirstJ Uni t5Tests ({

@Test assertTimeout, arrét forcé
void myFirs tTest () {

assertTimeoutPreemptively utilisation comme assertTimeout
ass ert Equ als(2, 1 + 1);
arrét et échec du test si timeout atteint

Assertions, assertThrows

@Test
void exceptionTesting() {
Throwable exception = assertThrows(I1legalArgumentException.class, () -> {

throw new IllegalArgumentException(”a message");
@BeforeAll, @AfterAll R YD Ty (G SO
}
@BeforeEach, @AfterAll

Annotations

——
—

@Disabled("texte affiché, et test non effectue") . ) "
Plusieurs tests, entrées différentes

@Disabled peut décorer des méthodes ou des classes

@ParameterizedTest

@DisplayName("texte affiché lors des tests") @Ltwmﬁnmi;‘)l'scg;“i; ’
@RepeatedTest(10) )

import import static org.junit.jupiter.api.Assertions.*

asserts & assertEquals(1,2,"non égaux") --> le message est

message apres

d'erreur

asserts & assertTrue(false,() -> "message évalué dynamique-

lambdas ment")

assertAll assertAll("texte", () -> code avec asserts,() -> code

avec asserts ); etc...
les difféerents blocs sont indépendants

assert- assertTimeout(ofMinutes(2), () -> { code });
Timeout

assertTimeout(ofMinutes(2), () -> { <code> + return
"ici un texte est retourné, si code exécuté avant 2

mn"; });
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